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Anleitung: Minecraft Java Edition fur
die Nutzung in der Schule

Diese Anleitung erklart, wie man Minecraft Java Edition fur die Nutzung in der Schule
vorbereitet, welche Art von Microsoft-Konto verwendet werden sollte, wie die
Minecraft-Lizenz mit dem Konto verbunden wird, welche Multiplayer-Einstellungen
bei Kinder- und Jugendkonten notwendig sind und wie die Anmeldung spater in der
Schule funktioniert.

1. Welches Microsoft-Konto soll verwendet werden?

FUr Minecraft sollte immer ein eigenes privates Microsoft-Konto verwendet
werden.

Das Konto sollte:

e der Schulerin bzw. dem Schiler selbst gehoren,

« nicht das Microsoft-Konto der Eltern sein,

« nicht der Schulaccount bzw. Microsoft-365-Account der Schule sein,

o dauerhaft erreichbar sein,

« eine private E-Mail-Adresse verwenden, auf die man auch auf3erhalb der
Schule zugreifen kann.

Das ist wichtig, weil die Minecraft-Lizenz mit diesem Microsoft-Konto verknUpft wird.
Dieses Konto wird spater auch bendtigt, um sich auf einem Schulcomputer im
Minecraft Launcher anzumelden.

Warum nicht der Schulaccount?

Ein Schulaccount gehort in der Regel zur Schule bzw. zur schulischen Microsoft-365-
Umgebung. Solche Konten kdnnen eingeschrankt sein, spater deaktiviert werden
oder nicht fur private Kaufe geeignet sein.

Deshalb sollte die Minecraft-Lizenz nicht mit dem Schulaccount verbunden werden.

Warum nicht das Konto der Eltern?

Auch das Microsoft-Konto der Eltern sollte nicht fir die Minecraft-Lizenz verwendet
werden.

Die Schulerin bzw. der Schuler sollte ein eigenes Konto besitzen, mit dem die eigene
Minecraft-Lizenz verknupft ist.
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Die Eltern kdnnen bei einem Kinderkonto trotzdem die notwendigen Multiplayer-
Einstellungen freigeben.

2. Zwei Moglichkeiten fur das
Microsoft-Konto

Grundsatzlich gibt es zwei sinnvolle Varianten.

Variante A: Eigenes Konto ohne Multiplayer-
Beschrankung

Die einfachste Variante ist ein eigenes Microsoft-Konto, bei dem die fur Minecraft
bendtigten Multiplayer-Funktionen bereits freigeschaltet sind.

Dann kann Minecraft Java Edition in der Regel direkt fur Multiplayer und externe
Server verwendet werden.

Auch hier qilt:

e eigenes Konto,

e eigene Minecraft-Lizenz,

e nicht das Konto der Eltern,
e nicht der Schulaccount.

Variante B: Kinder- oder Jugendkonto mit Freigabe
durch die Eltern

Auch ein Kinder- oder Jugendkonto kann Minecraft Java Edition im Multiplayer
verwenden.

Dafur missen die Multiplayer-Einstellungen durch ein zugehdriges
Erwachsenenkonto in der Microsoft-Familiengruppe freigegeben werden.

Das gilt auch fur Minecraft Java Edition und damit auch fir normale externe Java-
Server, beispielsweise einen Minecraft-Schulserver.

Bei einem Kinderkonto kann Minecraft zwar mdglicherweise im Einzelspieler-Modus
funktionieren, der Multiplayer-Modus kann aber gesperrt sein, solange die
entsprechenden Einstellungen nicht freigegeben wurden.
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Die Eltern bzw. Erziehungsberechtigten missen dann in den Microsoft-/Xbox-
Einstellungen fir das Konto des Kindes insbesondere folgende Berechtigung
aktivieren:

,Du kannst Multiplayer-Spielen beitreten* — Zulassen

Je nach Einsatz konnen zusatzlich weitere Einstellungen sinnvoll sein,
beispielsweise:

« Kommunikation mit anderen Spielern,
e Freunde hinzuflgen,
e Clubs beitreten.

Fur die Verbindung zu einem Minecraft-Java-Schulserver ist vor allem die Freigabe
fur Multiplayer-Spiele wichtig.

3. Wichtig: Das Alter des Kontos

Far Minecraft muss nicht zwingend ein volljahriges Konto verwendet werden.

Ein Kinder- oder Jugendkonto kann ebenfalls funktionieren, wenn die Multiplayer-
Funktion von den Eltern freigegeben wurde.

Fir die Schule gibt es deshalb zwei Mdglichkeiten:

1. Ein eigenes Microsoft-Konto ohne Multiplayer-Beschrankung.
2. Ein Kinder- oder Jugendkonto, bei dem die Eltern die Multiplayer-Funktion
freigegeben haben.

Ein Konto ohne zusatzliche Einschrankungen ist haufig unkomplizierter, weil dann
keine Freigaben durch ein Elternkonto bendtigt werden.

4. Microsoft-Konto vorbereiten

Bevor Minecraft gekauft wird, sollte gepruft werden, ob das Microsoft-Konto
vollstandig funktioniert.

Wichtig sind:

o die E-Mail-Adresse des Kontos,

o das Kennwort,

e Zugriff auf die hinterlegte E-Mail-Adresse,

« eine funktionierende Sicherheitsbestatigung,

e gegebenenfalls die Microsoft Authenticator App.
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Bitte merkt euch unbedingt die verwendete E-Mail-Adresse und das Kennwort.
(Idealerweise in einem Passwortsafe)

Das Kennwort sollte niemals an Mitschulerinnen oder Mitschiler weitergegeben
werden.

5. Minecraft Java Edition kaufen

Minecraft Java Edition wird Uber die offizielle Minecraft-Webseite gekauft.

Beim Kauf meldet man sich mit dem Microsoft-Konto an, das spater auch fur
Minecraft verwendet werden soll.

Die Minecraft-Lizenz wird mit diesem Microsoft-Konto verbunden.
Deshalb ist es besonders wichtig, beim Kauf das richtige Konto zu verwenden.

Nach dem Kauf sollte kontrolliert werden, ob Minecraft Java Edition im Minecraft
Launcher angezeigt wird.

6. Minecraft zu Hause einmal testen

Bevor Minecraft zum ersten Mal in der Schule verwendet wird, sollte die Anmeldung
unbedingt zu Hause getestet werden.

Dazu:

Minecraft Launcher 6ffnen.

,,Mit Microsoft anmelden“ auswahlen.

Die E-Mail-Adresse des eigenen Microsoft-Kontos eingeben.

Das Kennwort eingeben.

Falls Microsoft eine Sicherheitsbestatigung verlangt, diese durchfihren.
Im Launcher Minecraft: Java Edition auswahlen.

Minecraft starten.

NOoO Ok wN =

Wenn Minecraft Java Edition erfolgreich startet, ist die Lizenz korrekt mit dem Konto
verbunden.
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7. Multiplayer zu Hause testen

Zusatzlich sollte gepruft werden, ob Multiplayer funktioniert.
Dazu:

1. Minecraft Java Edition starten.
2. Im Hauptmenu ,,Mehrspieler* auswahlen.
3. Prufen, ob der Mehrspieler-Bereich geoffnet werden kann.

Wenn der Mehrspieler-Bereich gesperrt ist oder eine Meldung zu Kontoeinstellungen
erscheint, missen wahrscheinlich die Multiplayer-Einstellungen des Microsoft-Kontos
angepasst werden.

Bei einem Kinder- oder Jugendkonto mussen die Eltern die entsprechende
Berechtigung freigeben.

8. Was ist ein externer Minecraft-
Server?

Ein externer Minecraft-Server ist ein Minecraft-Server, der nicht direkt von Mojang
oder Microsoft betrieben wird.

Auch ein eigener Minecraft-Schulserver ist ein solcher externer Server.

Minecraft Java Edition kann sich Gber den Menlpunkt Mehrspieler mit solchen
Servern verbinden.

Dazu bendtigt man:

« Minecraft Java Edition,

« ein Microsoft-Konto mit gultiger Minecraft-Lizenz,
« eine aktivierte Multiplayer-Funktion,

o die Adresse des Servers.

9. Anmeldung in der Schule

Auf dem Schulcomputer wird Minecraft mit dem eigenen privaten Microsoft-Konto
gestartet.
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Nicht verwendet werden:

e der Schulaccount,
o der Microsoft-Account der Eltern.

Man verwendet das Konto, auf dem die eigene Minecraft-Lizenz liegt.
Die Anmeldung erfolgt so:

Minecraft Launcher 6ffnen.

,,Mit Microsoft anmelden‘ auswahlen.

Die eigene Microsoft-E-Mail-Adresse eingeben.

Das Kennwort eingeben.

Microsoft verlangt in der Regel eine Sicherheitsabfrage

A

9.1 Sicherheitsbestatigung bei der
Anmeldung

Da der Schulcomputer flr Microsoft moglicherweise ein neues Gerat ist, kann
Microsoft eine zusatzliche Bestatigung verlangen.

Diese Sicherheitsbestatigung kann beispielsweise per E-Mail oder Uber die Microsoft
Authenticator App erfolgen.

Moglichkeit 1: Bestatigung per E-Mail

Microsoft schickt einen Sicherheitscode an die hinterlegte E-Mail-Adresse.
Dann:

Die E-Mail auf dem eigenen Smartphone oder einem anderen Gerat 6ffnen.
Den Sicherheitscode nachsehen.

Den Code am Schulcomputer eingeben.

Anmeldung abschlief3en.

BN =

Deshalb ist es wichtig, dass man Zugriff auf die eigene E-Mail-Adresse hat.

18.09.2026



Minecraft — Schule: Anleitung Lizenzkauf und Anmeldung 7/10

Moglichkeit 2: Bestatigung uber die Microsoft
Authenticator App

Wenn fur das Microsoft-Konto die Microsoft Authenticator App eingerichtet wurde,
kann die Anmeldung auch daruber bestatigt werden.

Dabei erscheint auf dem Smartphone eine Anmeldeanfrage.
Je nach Einstellung muss man:

e die Anmeldung bestatigen oder
« eine auf dem Schulcomputer angezeigte Zahl in der App eingeben.

Danach wird die Anmeldung freigegeben.

Es ist sinnvoll, die Authenticator App bereits zu Hause einzurichten und einmal zu
testen.

12. Verbindung mit dem Minecraft-
Schulserver - meckminecraft.de

Nach erfolgreicher Anmeldung wird Minecraft Java Edition gestartet.
Dann:

Minecraft Java Edition starten.

Im Hauptmenu ,,Mehrspieler“ auswahlen.

»oerver hinzufugen* auswahlen.

Einen Namen fur den Server eingeben, zum Beispiel:
Minecraft Schulserver

Die Serveradresse ,meckminecraft.de” eingeben
Server speichern.

Server auswahlen.

»Server beitreten anklicken.

BN =

© NG

Wenn alles richtig eingerichtet ist, verbindet sich Minecraft mit dem Schulserver.

18.09.2026



Minecraft — Schule: Anleitung Lizenzkauf und Anmeldung 8/10

13. Wenn der Multiplayer nicht
funktioniert

Wenn Minecraft startet, aber Multiplayer nicht funktioniert, sollte Folgendes gepruft
werden:

Prifen, ob das richtige Microsoft-Konto verwendet wird
Es muss das Konto sein, auf dem die Minecraft-Lizenz liegt.
Prufen, ob Multiplayer freigegeben ist

Bei Kinder- und Jugendkonten mussen die Eltern die Multiplayer-Berechtigung
aktivieren.

Wichtig ist insbesondere:

,,DU kannst Multiplayer-Spielen beitreten* — Zulassen
Minecraft einmal neu starten

Nach Anderungen an den Kontoeinstellungen kann es helfen:

Minecraft Launcher schliefl3en.
Vom Microsoft-Konto abmelden.
Launcher neu starten.

Erneut anmelden.

BN =

14. Wenn die Anmeldung in der Schule
nicht funktioniert

Dann sollte Folgendes gepruft werden:

e Ist die E-Mail-Adresse korrekt?

« Ist das Kennwort korrekt?

o Gibt es Zugriff auf die hinterlegte E-Mail-Adresse?

e Funktioniert die Microsoft Authenticator App?

e Wurde die Anmeldung auf dem Smartphone bestatigt?
e Wurde das richtige Microsoft-Konto verwendet?

Es ist sehr empfehlenswert, die Anmeldung bereits zu Hause vollstandig zu testen.
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15. Wichtige Sicherheitsregeln

Bitte niemals:

« das Microsoft-Kennwort an andere weitergeben,

e Mitschulerinnen oder Mitschuler mit dem eigenen Konto spielen lassen,
o das Konto der Eltern verwenden,

e den Schulaccount flir den Minecraft-Kauf verwenden.

Nach der Nutzung auf einem gemeinsam verwendeten Schulcomputer sollte man
sich wieder aus dem Minecraft Launcher bzw. Microsoft-Konto abmelden, sofern der
Computer nicht ausschlielich von derselben Person genutzt wird.

16. Checkliste vor dem ersten
Minecraft-Termin

Vor dem ersten Termin in der Schule sollte Folgendes erledigt sein:

e eigenes privates Microsoft-Konto vorhanden,

e Microsoft-Konto gehort der Schilerin bzw. dem Schiiler,
« nicht der Schulaccount,

« nicht das Konto der Eltern,

e Zugriff auf die E-Mail-Adresse vorhanden,

« Kennwort bekannt,

o Sicherheitsbestatigung funktioniert,

e gegebenenfalls Microsoft Authenticator eingerichtet,

e Minecraft Java Edition mit diesem Konto gekauft,

e Minecraft Java Edition zu Hause gestartet,

o Multiplayer getestet,

« Dbei Kinder- oder Jugendkonten Multiplayer durch die Eltern freigegeben.
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Kurzfassung fur Schulerinnen und
Schuler

FUr Minecraft in der Schule brauchst du ein eigenes privates Microsoft-Konto und
eine eigene Minecraft-Java-Lizenz.

Benutze dafur:
dein eigenes Microsoft-Konto
und nicht:

den Schulaccount
oder
das Microsoft-Konto deiner Eltern.

Wenn dein Konto ein Kinder- oder Jugendkonto ist, mussen deine Eltern vorher die
Multiplayer-Funktion freigeben.

Insbesondere muss die Einstellung
,DUu kannst Multiplayer-Spielen beitreten auf ,,Zulassen*
gestellt sein.

Das gilt auch fur Minecraft Java Edition und fir externe Server wie unseren
Minecraft-Schulserver.

Teste bitte zu Hause:

« Minecraft Java Edition starten,

e Anmeldung mit dem Microsoft-Konto,

« Multiplayer 6ffnen,

o Zugriff auf deine E-Mail oder die Microsoft Authenticator App.

In der Schule meldest du dich dann im Minecraft Launcher mit genau diesem
Microsoft-Konto an. Falls Microsoft einen Sicherheitscode verlangt, bestatigst du die
Anmeldung Uber deine E-Mail-Adresse oder die Microsoft Authenticator App.

Danach startest du Minecraft Java Edition und verbindest dich Gber Mehrspieler —
Server hinzufiigen mit dem Schulserver.
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